Il edycja konferencji STEAM & Al in Education odbyta sie w dniach 9-11 czerwca 2025 roku, faczac
wydarzenia stacjonarne w Krakowie oraz sesje online. Wydarzenie zgromadzito okoto 150 uczestnikéw
reprezentujgcych 12 krajéw — 100 oséb uczestniczyto stacjonarnie, a 50 dotgczyto zdalnie. Konferencja
skupita sie na nowoczesnych metodach edukacji w obszarze STEAM (Science, Technology, Engineering,
Arts, Mathematics) i sztucznej inteligencji (Al), podkreslajac interdyscyplinarne podejscie i etyczne
aspekty rozwoju technologii w edukacji.

Konferencja STEAM & Al in Education zostata zorganizowana przez Politechnike Krakowska
im. Tadeusza KoSciuszki, w tym Woydziat Informatyki i Telekomunikacji oraz Wydziat Inzynierii

i Technologii Chemicznej, a takze Centrum Pedagogiki i Psychologii (CPiP). Partnerem organizacyjnym
byto Matopolskie Centrum Nauki Cogiteon.

Wydarzenie objete byto patronatem honorowym Marszatka Wojewddztwa Matopolskiego tukasza
Smotki, Prezydenta Miasta Krakowa dr Aleksandra Miszalskiego oraz Rektora Politechniki Krakowskiej
prof. Andrzeja Szaraty. Dodatkowo patronat nad konferencjg sprawowato Muzeum Inzynierii i Techniki
w Krakowie.

Sponsorem gtéwnym wydarzenia byta Politechnika Krakowska, a wsparcie finansowe i organizacyjne
zapewnity réwniez: Miasto Krakdw, inicjatywa Biznes i Nauka w Krakowie oraz Biuro Konferencji
i Kongreséw Krakdw (Convention Bureau).

Dzien 1 — Sztuka, ekspresja i Edukacja 5.0 (Cogiteon)

Dzien pierwszy, otwierajgcy konferencje, byt poswiecony roli sztuki i kreatywnosci w edukacji
przysztosci. Panel dyskusyjny ,Czy sztuka uratuje edukacje?” zgromadzit ekspertéw podkreslajgcych,
ze sztuka jest kluczowym narzedziem rozwoju kompetencji miekkich i innowacyjnego myslenia.
W panelu wzieli udziat reprezentanci Politechniki Krakowskiej im. Tadeusza Kosciuszki, Uniwersytetu
Papieskiego Jana Pawta Il w Krakowie, Uniwersytetu Jagiellonskiego oraz Muzeum Narodowego

w Krakowie. Sesja referatowa ukazata interdyscyplinarne powigzania nauki ze sztuka, np. wptyw
zjawisk fizycznych na muzyke czy wykorzystanie astronomii w projektach artystycznych. Praktyczne
warsztaty w laboratoriach Cogiteonu wzbogacity uczestnikdw o doswiadczenia z zakresu Edukac;ji 5.0.

Dzien 2 — HumanTech: Cztowiek i technologia (Politechnika Krakowska)

Drugi dzien poswiecony byt tematyce integracji cztowieka z technologia. Sesje referatowe poruszaty
tematy zastosowania Al w edukacji, wptywu nowych technologii na rynek pracy i kondycje psychiczng
nauczycieli. Prezentowano innowacyjne metody nauczania, takie jak Design Thinking oraz narzedzia
cyfrowe wspierajgce kreatywnos$¢ ucznidw. Warsztaty kosmiczne dla miodziezy, taczyty teorie
z praktyka, angazujgc uczestnikow w interdyscyplinarne projekty.

Dzien 3 - Sesja online: Global perspectives on Education 5.0, HumanTech and Trust Algorithms

Ostatni dzien odbyt sie w trybie online, umozliwiajgc udziat miedzynarodowym ekspertom
i uczestnikom. Poruszono kwestie etyki Al, zastosowan rozszerzonej rzeczywistosci, wyzwan edukacji
zdalnej oraz interdyscyplinarnych projektéw STEAM. Sesja byta okazjag do globalnej wymiany
doswiadczen i dyskusji nad przysztoscig edukaciji.

Konferencja STEAM & Al in Education potwierdzita znaczenie holistycznego interdyscyplinarnego,
humanistycznego podejscia do edukacji zintegrowanej z nowoczesnymi technologiami. Uczestnicy
zdobyli wiedze, inspiracje oraz praktyczne narzedzia do rozwijania kreatywnosci i kompetencji
przysztosci.
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